
Spēles paradigma II
Aktivitātes Jelgavas novadā

2022.gada 16.decembris
Anita Škutāne, projekta vadītāja



Projekta mērķis: popularizēt spēli kā līdzekli un metodi sociālas iekļaušanas, izglītības,
veselīga dzīvesveida un ilgtspējas, teritorijas plānošanas un ekonomiskās izaugsmes
veicināšanai

Ieviešanas laiks: 01.09.2021.-31.12.2022.

Projekta kopējās izmaksas, EUR: 549190,00, no tā programmas finansējums 85% -
411568,00, Jelgavas novada pašvaldības projekta daļa: 90200,00, no tās programmas
finansējums 85% - 76670,00, Jelgavas novada pašvaldības finansējums 10% - 9020,00,
valsts līdzfinansējums 5% - 4510,00

Projekta partneri: Udīnes pašvaldība (Itālija) – vadošais partneris, Lousas pašvaldība
(Portugāle), Igualada pašvaldība (Spānija), Grosuplje pašvaldība (Slovēnija) un Jelgavas
novada pašvaldība



SPĒLE palīdz transformēt
sabiedriskas vietas, padarot tās
par iekļaujošām, uzrunājošām un 
dzīvespriecīgām

Spēlēties ir vienkārši un dabiski

Katrs var kļūt par «spēļu vēstnieku», 
lai veicinātu spēļu iniciatīvu

Spēle nekavējoties pārveido vietas un 
teritorijas, un veicina saskarsmi un 
attiecības starp cilvēkiem



Modulis 1: Spēle ilgtspējīgai pašvaldību attīstībai

Modulis 2: Spēle iekļaušanai un līdzdalībai

Modulis 3: Spēle izglītībai

Modulis 4: Spēle veselībai un labklājībai











Apmācību programma “Inovācijas izglītībā”
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Aktivitāšu un spēļu programma izaugsmes un 
sadarbības veicināšanai darbā ar jauniešiem
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