
 

 

 

 
Eiropas Savienības Erasmus+ programmas Pamatdarbības Nr.1 (KA1) skolu sektora 

projekts Nr. 2022-1-LV01-KA122-SCH-000069644 

"Labās prakses pārņemšana vides iekārtojuma un mācību darba organizācijas formu 

dažādošanai iestādē” 

 

 

 

 

 

Metodiskais materiāls “Spēļu alfabēts” 
 

 

 

 

 

 

DARBA AUTORS: Ozolnieku PII “Zīlīte” 

Liāna Šlapina 

Darba vērošana Polijā Varšavas Montesori skolā/ pirmsskolā 
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Metodiskā materiāla apraksts/vizītkarte 
 

Pedagogs (vārds, uzvārds)  

Liāna Šlapina 

Apmeklētie strukturētie kursi 

(organizators, kursu nosaukums, 

norises datums) 

Darba vērošana Niepubliczna Szkoła Podstawowa Warsaw Montessori School, 03.10.-08.10.2022. 
 

Klase/klašu grupa, tās 

raksturojums, kam domāts 

metodiskais materiāls (ja 

piemērojams) 

 

5-6 g.v. 

Mācību priekšmets (ja 

piemērojams) 

 

Valodas joma 

Izglītības iestāde 

 

Pii,,Zīlīte’’ 

Kontaktinformācija (e-pasts, 

tālrunis) 

 

liana.slapina@gmail.com 

Metodiskā materiāla nosaukums 

 

Spēļu alfabēts 

Metodiskā materiāla 

mērķis/uzdevumi 

 

Pilnveidot fonemātisko uztveri,precizēt bagatināt vārdu krājumu,pilnveidot runas gramatisko jomu(veidot teikumus) 

Strukturēts metodiskā materiāla 

apraksts 

 

No maisiņa izvelk piekšmetu,nosauc kas tas ir,ar kādu skaņu  sākas,uzliek uz attiecīga alfabēta burta.Otrs variants Izvelk 

vienu,divus trīs priekšmetus veido teikumus 

Metodiskā materiāla izmantošanas Dažādi varianti 
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iespējas 

 

Cita būtiska informācija 

 

Var bieži mainit priekšmetus,lai būtu interesantāk.Iesaistīt izglītojamos spēles veidošanā. 

Datums 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


