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Nodarbiba: Programmésanas pamati pirmsskola
Klase/vecumposms — 3.vecumposms, pirmsskola.

Zina — Ar robotiem cilveéki var planot un pétit. Robotus programmé dazadu uzdevumu
veikSanai, pieméram, lai tie staigatu, pagrieztos utt..

NepiecieSamie resursi — Uzskates materiali (att€li ar dazadiem robotiem, kurus cilvéki izmanto
savam vajadzibam ikdiena)/prezentacija vai video, “Robot indi” masinas un to komplektacija
(krasainas kartites dazadu uzdevumu veiksanai),

1.dala (1 nodarbiba) (~ 1,5 h)
lepaziSanas ar robotiem un programmeésanu

Zina:
1) Pasaulg ir daudz dazadu robotu, kuri atvieglo cilveku dzives.
2) Robotu masinas var braukt dazados virzienos un atrumos, pateicoties dazadiem krasu kodiem.

Resursi: Uzskates materiali (skat. 1.pielikums) (attéli ar dazadiem robotiem, kurus cilvéki izmanto
savam vajadzibam ikdiena)/prezentacija vai video, “Robot indi” masinas un to komplektacija
(krasainas kartites dazadu uzdevumu veiksanai).

Video: https://www.youtube.com/watch?v=6_TpuJ3bnL8&t=06s (video ir anglu valoda, nepieciesams
skolotaja tulkojums).

! Vislabak nodarbibu veikt plasa telpa, pieméram, zalé, kur ir daudz vietas.

Nodarbibas merKkis:
Iepazistinat bérnus ar robotiem, to funkciju un programmesanas pamatiem.

Sasniedzamais Kritiska domasana un problémrisinasana:
rezultats Bérns formul€ vienkarsas sakaribas un darbibu secibu.

Nodarbibas gaita:

Aktualizacija Nodarbiba sakas ar diskusiju par to, kas ir roboti. PieveérSot uzmanibu
uzskates materialiem skolotaja un bérni noskaidro, kadi roboti pastav un
kads funkcijas tie izpilda.

Pieméram: robots puteklisiicéjs, robots zales plavéjs utt..

Tiek ieslégts 1ss 3 mintisu gars$ video, kura ir paraditi 10 roboti, kuri
padara cilvéku dzivi vieglaku. P&c video noskatisanas bérni ar skolotaju
parruna — kadi roboti, péc vinu domam ir visnepiecieSamakie un kadus
vel robotus varétu izgudrot, lai atviegloti cilveku dzivi.

Skolotaja parada bérniem kasti un piedava beérniem izteikt pienémumu,
kas p&c vinu domam atrodas $aja kast€. B&rni izsaka pienémumus. Tad,
skolotaja atver kasti un parada bérniem dazadus robotus, kuri ir pasiem
iestad€ (piem&ram “Robot indi” masinas, portativais mikroskops u.c.).



https://www.youtube.com/watch?v=6_TpuJ3bnL8&t=6s
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Skolotaja pievers uzmanibu “Robot indi masinam” un pastasta, ka Sodien
berni darbosies tiesi ar Siem robotiem.

Eksperimente un Bérni ir aicinati izzinat robotu un krasu kodu funkcijas.
parbauda

pienemumus Pirmais uzdevums: Noteikt, kadu funkciju nosaka krasu kodi. (skat. 2.

pielikums)
Zalais — Starts, braukt atrak.

Dzeltenais — Braukt 1&€nak.

Sarkanais — Stop.

Violetais — Svinam!

Roza — Pagriezties pa kreisi (90° pa kresi).

Zils — Pagriezties pa labi (90° pa labi).

Oranzais — Pagriezties pa kreisi pa diagonali (45° pa kreisi).
Tirkiza — Pagriezties pa labi (45° pa labi).

! Bérniem netiek dota instrukcija. Vini pasi izsaka pienémumu un
parbauda to !

Grupd no 3 lidz 5 bérni.

Salidzinasana un Bérniem tiek dots uzdevums ieprogrammet marsrutu no punkta A lidz
izvertesana punktam B. (Piemé&ram izbraukt kvadratu, vai taisnu Iiniju).

Bérni praktiski parada vai ir izpratusi kodu kars$u nozimi.

Novértesana (pedagogam) :
1. Vai bérns ir izpratis krasu kodu nozimi?
P — Izprata, prot izskaidrot, ko katra krasa nozime un pielieto, veidojot marSrutus.
A — Zina, ko nozime katrs krasu kods. Ja aizmirstas, paskatas ieprieks saskirotas kartites.
T — Nepieciesama skolotaja vai grupas biedra palidziba.
S — V&l macas izprast krasu kodu nozimi.

Atkartbd no bérnu zinasanam un spéjam, skolotajs izverte, kadas grupas izveidot un uzdevumus dot
nakamajas nodarbibas. Varbiit radisies situdcija, ka bérnam vajadzés “izspeléties” ar masinam. Tad
verteSanu japarliek uz citu reizi.

2. Vai bérns izprot robotu nozimi un vai piedalas diskusija par robotu nozimi musdienas

un nakotné?

- Vai bérns izprot, ka ne vienmeér roboti ir nepiecieSami?
- Vai berns saprot, ka var izzust profesijas u.c. lietas? Kur paliek cilveéciskums?
- Kadas idejas un domas izsaka bérns par MI ienaks$anu pasaulé un robotu izpalidz&€Sanu?
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2.dala. Praktiska. (~ 1h)

Robotu programmeSana daZadu uzdevumu pildiSanai

Klase/vecumposms — 3.vecumposms, pirmsskola

Zina: Izmantojot dazadus krasu kodus var vadit robotus noteikta marSruta.

Resursi: “Robot indi” masias un to komplektacija; ar [imlenti vai citiem telpa pieejamiem
materialiem izveidots marsruts, bloki vai markieri, kas pildis skerslu funkciju; uzlimes, violeta kartite
finisa, kas pilda “finiSa” funkciju.

! Vislabak nodarbibu veikt plasa telpa, pieméram, zal€, kur ir daudz vietas.

Nodarbibas merkis:

Nostiprinat zinasanas par krasu kodiem un to komandam un pielietot tas, lai vaditu robotu p&c
uzdevuma nosactjumiem.

Sasniedzamais Kritiska domasana un problemrisinasana:
rezultats - Bérns lieto sadzives darbibu algoritmus pazistamas situacijas.
- Berns formulé vienkarSas sakaribas un darbibu secibu.

Pakartotais Sociala un pilsoniska macibu joma:
sasniedzamais Sadarbojoties Tsteno kopigu uzdevumu un vienojas par kopigu mérki.
rezultats

Matematikas macibu joma:
Nosauc objektu atrasanas vietu telpa un plakng, lietojot jédzienus virs,
zem, pie, aiz, blakus, pa labi, pa Kreisi.

Nodarbibas gaita:

Aktualizacija Skolotaja ar be&rniem atkarto, ka var programmé&t robotu, izmantojot krasu
kartes. Bérni pastasta, kada krasa programm¢e uz noteiktu darbibu.

Praktiska Ir izvietots vienkar$s marsruts ar daziem Sk&rs§liem un noteiktu finiSu
darboSanas (violeta kartite). Berniem tiek dots uzdevums — ieprogrammeét robotu
ta, lai tas aizbrauktu Iidz finiSam.

Marsruti ir izveidoti no limlentes vai citiem pieejamiem materidaliem.
Nemot vera béernu spéjas, marsruts var biit pavisam vienkarss (pieméram,
jaizbrauc kvadrats) vai ari sarezgitaks (ar vairakiem pagriezieniem).

DiferenceSana:

Marsruts péc instrukeijas. Instrukcijas var biit dazadas, nemot véra
b&rnu spgjas:

- Rakstiski uzrakstits, pieméram, ka jaaizbrauc uz prieksu Iidz
tafelei, pagriezties pa labi, un pec noteikta objekta pagriezties pa
kreisi.

- Skolotaja ieprieks izveido marSrutu un nofotografe to.

- Uz noteiktiem marSrutu posmiem ir jaizbrauc atrak vai 1enak;
jaapstajas noteikta posma un jaizpilda kads vienkarss uzdevums.

Grupa no 3 lidz 5 bérni.
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Salidzinasana un Bérni noverté savu sniegumu un izruna, kas viniem izdevas, kas sagadaja
izvérteésana griitibas un ka vini tika gala ar grutibam. Katra grupa var pastastit, kada
veida vini tika gala ar uzdevumu.

Noveéro$ana un novertéSana:

- Skolotajs novéro, vai visi bérni lidzvertigi piedalas procesa. Aicina uz sadarbibu.
- Ka viens no variantiem sadarbibas veicinasanai — audzeknis, kurs labak izprot $o
tému, parada un pamaca to bérnu, kuram klajas grutak.
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3.dala. Praktiska. (~ 1h)
Roboti, veicot uzdevumus un risinot sarezgitas komandas.

Zina: Robotus var ieprogrammét veikt sarezgitakus uzdevumus.
Resursi: “Robot indi” masinas un to krasu kodu kartes, marsruts, kas izveidots no limlentes.

! Vislabak nodarbibu veikt plasa telpa, pieméram, zalé, kur ir daudz vietas.

Nodarbibas merkis:

Sarezgit uzdevumu, papildinot to ar vairakiem nosacijumiem un mérkiem robotiem.

Sasniedzamais Kritiska domasana un problémrisinasana:

rezultats _ . _ _ . _ .
- Bérns lieto sadzives darbibu algoritmus pazistamas situacijas.

- Bérns formulé vienkarsas sakaribas un darbibu secibu.

Pakartotais Sociala un pilsoniska macibu joma:
sasniedzamais Sadarbojoties Tsteno kopigu uzdevumu un vienojas par kopigu mérki.
rezultats

Matematikas macibu joma:
Nosauc objektu atrasanas vietu telpa un plakng, lietojot jédzienus virs,
zem, pie, aiz, blakus, pa labi, pa Kkreisi.

Nodarbibas gaita:

AktualizeéSana, jauna | Nodarbibas sakuma skolot3ja aktualize jautajumu, vai roboti var paveikt
uzdevuma ari sarezgitakus uzdevumus? Ja tas ir masinas, tad kadas vél funkcijas tas
pievienoSana veic? Piem&ram, masinas var kaut ko aizvest no viena punkta lidz otram.
Masinas var arT apbraukt skérslus.

Praktiska Ir izveidots marsruts, kuram, atkariba no bérnu sp&jam un izpratni ir
darbosSanas izveidoti vairaki pagriezieni vai ir izveidoti pagriezieni ar asiem lenkiem
(45° un mazak).

DiferenceSana:

- Marsruts ar izlaistam kartim. Ka aizbraukt 11dz finiSam, ja
pietriikst dazi marSruta elementi?

- Rakstiski uzrakstits, pieméram, ka jaaizbrauc uz prieksu Iidz
tafelei, pagriezties pa labi, un péc noteikta objekta pagriezties pa
kreisi.

- Skolotaja ieprieks izveido marSrutu un nofotografe to.

- Uz noteiktiem marsSrutu posmiem ir jaizbrauc atrak vai 1&nak;
jaapstajas noteikta posma un jaizpilda kads vienkarss uzdevums.

- Kdda prieksmeta panemsana. Prieksmetam jabit vieglam un tas
ir janostiprina uz masinas (uzlime, poga uz lipekla utt..), bérnam
Jjaizdoma, ka pie 5t prieksmeta piebraukt, ka apstaties tam blakus
un ka aizvest lidz finisam.
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Novérosana un Berni secina, kas tiesi mainijies uzdevuma — vai tas palicis griitaks vai
uzlaboS$ana vieglaks. Ar kadam tiesi grutibam sastapas b&rni nodarbibas laika un ko
jaunu vini ir iemacijusies.
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Pielikumi
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1. pielikums (uzskate)
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Robots eédiena piegadatajs

Ediena pagatavosanas robots
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ProgrammeéSanas robots

Militarais robots
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2. pielikums (zimes Skirosanai)
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