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Integrétie macibu priekSmeti: geografija, anglu valoda, datorika

Pedagogi: Aina Kramina, Ritma Tirumniece, Dainis Santars

SR: analizgjot informacijas avotus, izvirza krit€rijus €tiskam celojumam, lai veidotu pasa izv€letas
valsts tiska celojuma majaslapu; plano, uzrauga un noverté savu macisanos.
Darba gaita un apraksts

1. dala. Geografija (6 macibu stundas)

Stundas dala

MaciSanas notikums

Aktivitates (ko dara skolens un skolotajs?)

Aktualizacija

SR

Izveleta valsts, kas tiks pétita un sastadits darbibas plans.
Apkopoti dati par valsti. Izveidots aptuvens celojuma
marsruts. [zveidota prezentacija par valsti un celojuma
marSrutu.

Merka komunicésana
(SR)

Katra no pasaules valstim piedava tiiristiem izbaudit tai
raksturigo dabu, iepazit tas vesturi, kulttrvesturiskus
piemineklus, unikalus &dienus un tradicijas. legiistot
zinasanas un priekstatus par konkréto valsti, ir iespgjams
paSam sastadit savu celojuma marsrutu, ieveérojot visus
atbildigas celoSanas nosacijumus.

leprieksgjo zinasanu
aktiviz€Sana

Prot lietot geografiskas kartes un atlantus, zina, ka raksturo
vietas geografisko stavokli, reljefu, nosaka vidjo gaisa
temperattru un nokris$nu daudzumu, nosauc dotajai vietai
atbilstoSo biomu, prot atrast statistikas datus par iedzivotaju
skaitu un sastavu.

MaciSana un
macisanas

Jaunas informacijas
piedavasana

Skoléni tiek rosinati atceréties, kas ir valsts geografiskais
stavoklis, kadi ir galvenie klimata raditaji, kadas biomas ir
uz Zemes, kadi raditaji raksturo valsts iedzivotajus. Dotie
jautajumi Tsuma tiek parrunati.

Skoléni tiek iepazistinati ar atbildigas jeb &tiskas celoSanas
nosacijumiem.

MaciSanas virzisana

Skolotajs iepazistina ar veicamo uzdevumu - ievakt un
apkopot dazada veida geografisko informaciju (rakstisku un
vizualu) par konkr&tu valsti, lai iegtito informaciju var
izmantot konkréta tiirisma marSruta sastadiSana, kas atbilst
gtiskas celosanas principiem.

Jaunas informacijas
lietosana

e Skoléni iepazistas ar dotajiem p&tamajiem
jautajumiem un pienem leémumu, kuru pasaules
valsti izp@tis.

e Kad ir noteikta petama valsts, skoleni sastada savu
darba planu atbilstosi macibu stundu skaitam, pec
kura uzdevums tiks veikts (skat. pielikumu Nr 2).
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e Tiek apzinati kartografiskie un cita veida
informacijas materiali, kurus varés izmantot
informacijas ieguvei.

e Skoléni ievac un apkopo informaciju par pétamajiem
jautdjumiem, izmantojot dazadus informacijas
avotus un kartes. legtita rakstiska informacija un
atteli tiek apkopoti referata veida vienota
dokumenta.

e Kad ir apkopoti galvenie dati par valsti un giits
priekstats par apstakliem taja, tiek sastadits aptuvens
celojuma marsruts, ieklaujot taja objektus un
pieturas vietas, kas tiks apmekl&tas.

e Skoléni pabeidz apkopot datus par valsti un sastadit
celojuma marsrutu, nemot vera starpizvertejuma
konstateto.

Refleksija Atgriezeniska saite ¢ Izmantojot snieguma limenu aprakstu ( skat. pielikumu
Nr 3), skoléns patstavigi veic sava paveikta darba
starpizvertgjumu, tadgjadi apzinot darba nepilnibas un
iespgjas tas uzlabot.

e Katrs skoléns iepazistas ar 1 -2 citu klasesbiedru
paveikto un izsaka savus priekslikumus darba
uzlabos$anai.

Snieguma novertésana Pabeigts darbs - apkopoti dati par valsti un sastadits
celojuma marsruts. Darbs tiek novertéts pec kritérijiem un
punktiem, kas atbilst izmantojot snieguma Iimena aprakstu
(skat. pielikumu Nr 3).

2.dala. Anglu valoda (12 macibu stundas)

Stundas dala | MaciSanas notikums Aktivitates (ko dara skolens un skolotajs?)
Aktualizacija | SR Izveidot majaslapu par &tisku celosanu uz izveleto valsti.
Merka komunicésana Atrast informaciju par étisku celoSanu no vismaz 3
(SR) informacijas avotiem un izstradat savus &tiskas celoSanas
krit€rijus.
Ieprieksgjo zinaSanu Skoléniem jau ir zinams vardu krajums par celoSanu, ko
aktiviz€$ana apguva pirms tam.
MaciSana un | Jaunas informacijas Izveidot etiskas celo§anas vardnicu atbilstosi
macisanas piedavasana izstradatajiem krit€rijiem (procesa laika), ietverot vismaz 10
jaunus vardus.
MaciSanas virzisana Iepazistas ar uzdevumu un krit€rijiem. Izstrada projekta
planu. Informacijas avotu analize un &tiska celojuma
kriteriju noteik$ana. Mekle un apkopo informaciju par savu
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izveleto valsti atbilstos$i uzdevuma nosacijumiem un savam

planam.
Jaunas informacijas Raksta blogu, lai atspogulotu sava &tiska celojuma norisi.
lietoSana
Refleksija Atgriezeniska saite Atbilstosi krit€rijiem, grupas veic klasesbiedru novertgjumu.

Snieguma novertésana Atbilstosi klasesbiedru ieteikumiem, veic korekcijas sava
nosléguma darba

Zinasanu parnese, Atbilstosi kriterijiem, gatavo prezentacijas runu.
visparinasana

3.dala. Datorika (8 macibu stundas)
1. dala. Nodarbiba: Trmekla vietnes strukttiras planosana. (2 macibu stundas)

NepiecieSamie resursi: Dators, interneta parlikprogramma, skoléna konts, darba lapa, zimulis, pildspalva

MaciSanas notikums Aktivitates
1G — uzmanibas Jiis zinajat, ka popularakais tiarisma galameérkis ir Francija? Vairak neka 8O0M
pievérSana tiuristu/gada. Saiida Arabija nav nevienas upes! Islandé nav odu! Pasaule ir

brinumaina un interesanta.

Sos faktus zina tikai retais. Tos jacel gaisma. Lielu auditoriju var sasniegt ar
timekla lapas palidzibu.

Skolotajs iepazistina skolénus ar darba veértesanas kriterijiem.

2G — mérka Jiis jau esat meklejusi informaciju par izveleto valsti. Ta ir daudzveidiga, bet
komunicgsana (SR) nesistematiska.

SR 1: apkopoju, struktur&ju, vizualiz&€ju un prioritara seciba sakartoju visu
informaciju par valsti,

SR 2: izveidoju majas lapas planu.

3G — leprieksgjo Atsauksim atmina:
zinasanu aktivizé$ana
% Kada veida tiek pierakstits kods valoda HTML?

* Kas glabajas CSS datng?

*  Kur meklet informaciju par HTML tagiem?

% Kaizskatas URL? Kap&c ir svarigi saglabat avotu un att€lu adreses?

4G — Jaunas Efektiva informacijas strukturéSana timekla lapa ir svariga, lai nodroSinatu, ka
informacijas piedavasana | apmekl&taji var viegli atrast vajadzigo informaciju un saprast tas izveides mérki.

Ka strukturét informaciju web lapa:

% Izveidojiet skaidru hierarhiju: izv€lieties galvenos témas un izveidojiet
hierarhiju no vispariga Iidz konkrétajam.
% Izveidojiet skaidrus virsrakstus: izveidojiet skaidrus un saprotamus




R Co-funded by
‘G'STEAM the European Union

Green STEAM eci{ysystems

virsrakstus, kas atspogulo katras sadalas saturu. Tadgjadi apmekletaji var
viegli saprast, kas atrodas lapa un kura vieta.

% Izmantojiet apaksvirsrakstus, lai vizuali organizgtu informaciju un
padaritu to vieglak lasamu.

% Izmantojiet atbilstoSas kategorijas: ja lapa ir daudz informacijas,
izmantojiet kategorijas, lai apmekl&taji varétu atrast informaciju par
konkrétu temu.

% Izvairieties no gariem blokiem ar tekstu un izmantojiet dazadus
elementus, piem&ram, aizzim&tus un numurétus sarakstus, tabulas, lai
padarttu lapu vieglak uztveramu.

% levietojiet saites: izmantojiet saites, lai novirzitu apmekl&tajus uz citam
lapam ar papildinformaciju vai saistitiem resursiem.

5G — Macisanas Uzdevums. Grupgt atlasito informaciju pa temam/kategorijam, saliekot to viena

virzisana tieSsaistes dokumenta sava skolas Google konta.

6G — Jaunas Skoléni apstrada sagrup€to informaciju. Nosaka, kura informacija ir butiskaka,

informacijas lietoSana kura mazak biitiska. [zveido apaks$virsrakstus, lai sakartotu informaciju. Dalu
informacijas parveido saraksta veida. Plano, kura informacija tiks attglota tabulas
veida.

Skoléni zZime vietnes karti darba lapas.

7G — Atgriezeniska Nodarbibas laika skoléni drikst uzdot precizgjosus jautajumus, konsultgties ar
saite skolotaju par to, ka labak grupét atrasto informaciju.

8G — Snieguma Skoleni pa pariem apskata viens otra ttmekla vietnu kartes, uzdod precizgjosus
novertésana jautajumus.

9G — Zinasanu parnese, | Skolotajs uzdod skoléniem majas meklét informaciju par transporta izdevumiem
visparinasana celojuma laika. Aicina izdomat veidu, ka §is izmaksas tiks att€lotas timekla
vietné.

2. dala. Nodarbiba: Timekla vietnes piepildisana ar saturu (3 macibu stundas)

NepiecieSamie resursi: Dators, interneta parlikprogramma, skoléna konts

MaciSanas notikums Aktivitates

1G — uzmanibas Jiis zinajat, ka pati pirma mdjaslapa tika publicéta 1991. gada 6. augusta
pievérsana Eiropas Kodolpétniecibas centra (CERN) Sveice. WWW radija Sers Tims
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Berners-L1.

Tikai péc gada, pirma lapa arpus Eiropas, tika izveidota Stenfordas universitaté
ASV.

Pirmsakumd lapas saturéja tikai tekstu un attélus.

2G — mérka
komunicgSana (SR)

Jiis jau esat sastrukturejusi informaciju par izvéléto valsti.

SR: ievadu majaslapas kodu tekstuala programmesanas valoda, un uzlaboju to ar
grafiskiem elementiem.

3G — leprieksgjo
zinasanu aktivizé$ana

Atsauksim atmina:

Lapas izveidei lietojam servisu repl. it
HTML tagi tekstam: H1...H6, p, blockquote
HTML tagi sarakstiem: ol, ul, li

HTML tags attélam: img

HTML tagi tabulai: table, thead, tbody, tr, th, td
HTML tagi teksta izcelSanai: em, strong
HTML tags saitem a

* ot % % ot % ¢

4G — Jaunas
informacijas piedavasana

Interaktivas kartes ievietoSana timekla lapa
Lapas sagatavosana

Pievieno Leaflet CSS lapas <head> sekcija:

<link rel="stylesheet" href="https://unpkg.com/leaflet@1.9.3/dist/leaflet.css" integrity="sha256-
kLaT2GOSpHechhsozzB+{InD+zUyjE2LIfWPgU04xyl="

crossorigin=""/>

Pievieno JavaScript saiti lapas kermeni. Tam ir obligati jabat pec CSS!

<script src="https://unpkg.com/leaflet@1.9.3/dist/leaflet.js"
integrity="sha256-WBkoXOwTeyKclOHuWtc+i2uENFpDZ9YPdfSHf+t D7ewM=" crossorigin=""></script>
Lapas kermen ievieto konteineri, kas radis karti:

<div id="map"></div>

Norada katres augstumu projekta CSS datné:

#map { height: 600px; }

Projekta JS datn€ defin€ mainigo map:

var map = L.map('map').setView([51.505, -0.09], 13);

kur kvadratiekavas norada [geografisko platumu, garumu], bet aiz komata
tuvinajumu (zoom)

Tad kartei pievieno slanus un atsauci uz kartes avotu:
L.tileLayer('https://tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png', {

maxZoom: 19,

attribution: '&copy; <a href="http://www.openstreetmap.org/copyright">OpenStreetMap</a>'

}).addTo(map);

Karti biitu labi centret p&c valsts galvaspilsétas koordinatem. Tas var atrast
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Wikipedia skirklos par §Tm pilsétam.

5G — Macisanas
virzisana

Uzdevums. Skolotaja vadiba lapas koda tiek ievietotas nepiecieSamas rindinas
kartes atteloSanai.

6G — Jaunas
informacijas lietosana

Skoléni pieraksta lapu kodu servisa repl.it.

7G — Atgriezeniska
saite

Nodarbibas laika skoléni drikst uzdot precizgjosus jautajumus, konsulteties ar
skolotaju par to, ka pareizak pierakstit lapas kodu.

8G — Snieguma
novérteSana

Skoléni kop€ un nosiita skolotajam sava Repl.it projekta ieltiguma saites.
Skolotajs verté progresu ar procentiem.

9G — Zinasanu parnese,
visparina$ana

Prata vetra: Kados projektos vel biitu vertigi izmantot interaktivas kartes?

3. dala. Nodarbiba: Trmekla vietnes noforméSana (1 macibu stunda)

NepiecieSamie resursi: Dators, interneta parlikprogramma, skoléna konts, darba lapa, zimulis, pildspalva

MaciSanas notikums

Aktivitates

1G — uzmanibas

Jiis zinajat, ka pétijumos ir noskaidrots, ka lietotajam vajag tikai 0,9 sekundes lai

pieveérsana izveidotu savu attieksmi pret timekla lapu, ko tas aplitko!
Tapec noformgjums IR svarigs!
2G — mérka SR: veidoju lapas elementu izkartojumu, noform&ju tos

komunicésana (SR)

3G — leprieksgjo
zinaSanu aktivizé$ana

Atsauksim atmina:

* Kada veida tiek pierakstits elementu noform&jums CSS datng?
* Kas ir CSS ietvars?

% Popularakais CSS ietvars Bootstrap.

% Esam lietojusi arT ietvaru Skeleton.

4G — Jaunas
informacijas piedavasana

Bootstrap CSS ietvara pievienosana lapai

Pievieno Bootstrap CSS lapas <head> sekcija:

<link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.2.3/dist/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet"
integrity="sha384-
rbsA2VBKQhggwzxH7pPCaAqO46MgnOM80zW1RWuH61 DGLwWZJEdK2Kadq2FOCUG65"

crossorigin="anonymous'">

Pievieno JavaScript saiti lapas kerment.

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.2.3/dist/js/bootstrap.bundle.min.js" integrity="sha384-
kenU1KFdBIe4zVF0s0G 1 M5b4hcpxyDIF7jL+jjXkk+Q2h455rY XK/7HAuoJI+014"

crossorigin="anonymous"></script>

Lapas kermen ievieto konteineri, kas radis karti:

the European Union
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Lapas dali§ana slejas 1:3

Pievieno rindas un kolonnas <body> sekcija:
<div class="container-1g">
<div class="row">
<div class="col">
Te ir kreisas slejas saturs
</div>
<div class="col-9">
Te ir labas slejas saturs
</div>
</div>
</div>
Navigacijas izvietoSana rinda, nevis stabina
Kods HTML.:
<ul>
<li><a href="URL">Blog</a></li>
<li><a href="URL">Food</a></li>
<li><a href="URL">Places to stay</a></li>

</ul>

Kods CSS:
ul {
list-style: none;
display: flex;
justify-content: space-around,

}

5G — Macisanas
virzisana

Uzdevums. Skolotaja vadiba lapas koda tiek ievietotas nepiecieSamas rindinas
lapas daliSanai slejas.

6G — Jaunas
informacijas lietosana

Skoleni darba lapa zZimé elementu izvietojumu lapa, pieraksta lapu kodu servisa
repl.it.

7G — Atgriezeniska
saite

Nodarbibas laika skoléni drikst uzdot preciz&josus jautajumus, konsultgties ar
skolotaju par to, ka pareizak pierakstit lapas kodu.

8G — Snieguma
novértéSana

Skoléni pa pariem apskata viens otra elementu izvietojuma shémas un salidzina
tas ar lapas izskatu ttimekla parlukprogramma, uzdod precizgjosus jautajumus.

9G — Zinasanu parnese,
visparinasana

Turpmdak, ja ir nepieciesSama atra prototipesana, labak ir izmantot kadu no CSS
ietvariem, jo tas stipri vienkarso darbu ar risindGjuma dizainu. Lapas, kas
noformétas ar CSS ietvariem izskatas profesionaldk, ierastak lietotajam.
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4. dala. Nodarbiba: Timekla vietnu vertésana grupas (1 macibu stunda)

NepiecieSamie resursi: Dators, interneta parlikprogramma, skoléna konts, darba lapa, pildspalva

MaciSanas notikums

Aktivitates

1G — uzmanibas
pievérSana

Jiis zinajat, ka angliski kluda programma saucas “bug”? 1947. gada 9.
septembri Harvarda universitates zinatnieki konstatéja, ka programma nestrada,
jo perfokartei (agrak kartona kartités veidoja cauruminus, ko lasija dators un
izpildija programmuy) ir pielipis beigts prusaks, aizsedzot vajadzigu caurumu,
tadejadi sabojajot programmas izpildisanos.

Sodien més noversisim nepilnibas miisu timekla vietneés!

2G — mérka
komunicgSana (SR)

SR: verteju izdarito, saskana ar vertésanas kriterijiem

3G — leprieksgjo
zinasanu aktivizé$ana

Atsauksim atmina:

% Kadi ir timekla vietnes veido$anas merki
% Pec kadiem kritérijiem tiks v&rtéts darbs Datorika

4G — Jaunas
informacijas piedavasana

Ja nav Tti skaidrs, ka ir izveidots kads no lapas elementiem, to var noskaidrot,
klikskinot ar peles labo pogu uz elementa un izvéloties:

a) Mozilla Firefox > Inspect;

b) Microsoft Edge > Inspect Element;
¢) Opera > Inspect Element,

d) Google Chrome > Inspect.

5G — Macisanas
virzisana

Uzdevums. Darbs grupas pa 3. Skoleni lieto darba lapas un meklg, vai
klasesbiedra timek]a vietng ir visi nepiecieSamie elementi.

6G — Jaunas
informacijas liectosana

Skoleni lieto parlukprogrammas izstrades rikus (Developer Tools), lai parbauditu
HTML elementus.

7G — Atgriezeniska
saite

Skoleni sniedz viens otram atgriezenisko saiti, komentgjot to ttimekla lapas
ieklauto elementu esibu vai iztritkumu. Notiek daliSanas ar pieredzi.

8G — Snieguma
novertéSana

Skoleni uz lapinam (izejas bilete) pieraksta, vai izstradata timekla vietne jau ir
gatava, vai ar1 ta toméer ir japapildina.

9G — Zinasanu parnese,
visparina$ana

Ir svarigi dot testét savus izstradatos digitalos risindjumus iespéjami plasai
auditorijai. Tas lauj uzzinat, ka risinajums ir uzlabojams, vai taja nav kritiski
svarigu tritkumu. Ta dara visi digitalo produktu izstradataji, visas lielas IT
kompanijas.

5. dala. Nodarbiba: Trikumu noversana timekla viet€s un publicgsana (1 macibu stunda)

NepiecieSamie resursi: Dators, interneta parlikprogramma, skoléna konts, darba lapa, pildspalva



*G-STEAM

Green STEAM eci¥systems

Co-funded by
the European Union

MaciSanas notikums

Aktivitates

1G — uzmanibas

Jiis zindjat, ka paslaik globalaja timekli ir publicéts =2 x10° timekla vietnu! Tikai

komunicésana (SR)

pieveérsana ~400M no tam ir aktivas (tiek papildinatas ar jaunu informaciju).
Sodien més noversisim nepilnibas miisu timekla vietnés!
2G — mérka SR: noversu nepilnibas un publicgju timekla lapu globalaja timeklt

3G — leprieksgjo
zinaSanu aktivizé$ana

Atsauksim atmina:

% Pec kadiem kritérijiem tiks v&rtéts darbs Datorika

4G — Jaunas
informacijas piedavasana

Dizaina domasana

Sodien més nosledzam darbu pie timekla vietnes izstrades. Esam izgajusi cauri
sadiem dizaina domasanas 5 solus:

Izpéte Problému Ideju Prototipésana Testésana
definésana izstrade

Izpéte un problemu definésana notika 1. nodarbiba.
Ideju izstrade un prototipésana — 2. un 3. nodarbiba.
Testésana notika 4. nodarbiba.

Peés atgriezeniskas saites sanemsanas, esam atgriezusies pie prototipésanas.
Dizaina domasand var atgriezties pie jebkura iepriekséja sola un uzlabot savu
risingjumu! Tas ir labi un vértigi.

Darba publicésana

repl.it projekta publiska saite ir atrodama Webviev skata adreses josla:
) Webview ~ x @ Shell = +

' https:/fizvelne-ar-navigaciju.dainisantars.repl.co

5G — Macisanas
virzisana

Uzdevums. Skoléni uzlabo savas timekla vietnes, noversot nepilnibas.

L Attéls no vietnes https://www.startdesign.lv/dizaina-domasana-ka-piecu-solu-process
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6G — Jaunas Skoléni siita skolotajam sava repl.it projekta publisko saiti.
informacijas lietoSana

7G — Atgriezeniska Nodarbibas laika skoléni drikst uzdot preciz&josus jautajumus, konsultéties ar
saite skolotaju par to, ka pareizak pierakstit lapas kodu.

8G — Snieguma Skoléni pilda pasveértejumu darba lapas.

novertéSana

9G — Zinasanu parnese, | Lietojot dizaina domasanas 5 solus, var izstradat jebkuras sarezgitibas pakapes
visparinas$ana produktus. Gan istus sadzive lietojamus priekSmetus, gan digitalus risindjumus,
gan modelét procesus.




