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Ekspertu darba grupas tikšanās rezultātu apkopojums noteiktā izstrādātā formā saskaņā ar līgumu Nr.JNP/5-34.2.3/23/156
DG Nr. 7 Lielplatones muižā un muižas kompleksā, Lielplatones pagastā, Jelgavas  novadā
Šajā apkopojumā sniegts pārskats par projekta ekspertu darba grupas sanāksmi, kas organizēta, lai iepazītos ar Interrevita projekta rezultātiem:

- Roblox pilotprojektu,

- Pētījumu “Revitalizācijas vajadzību izpēte degradētajai teritorijai Kalnciema pagasta centrā, Kalnciemā, Jelgavas novadā”, 
- un plānu “Jelgavas novada pašvaldībai piederošo degradēto īpašumu revitalizācija uzņēmējdarbības attīstībai”, kā arī strādātu pie Lielplatones klēts attīstības koncepta.

1) Roblox Studio platformas izmantošana teritorijas plānošanā ap Ozolnieku ezeru Jelgavas novadā  
Beļģijas partneru labās prakses piemērs – pasākums vērsts uz bērnu iesaisti spēļu laukuma projektēšanā, kuru viņi paši izmantos. Izmantots Roblox – rīks, kas ļauj izveidot virtuālu teritoriju, lai veicinātu bērnu iesaisti/ dažādi vecumi, noteikta naudas summa iekārtām
Roblox Studio platformas izmantošana teritorijas plānošanā ap Ozolnieku ezeru Jelgavas novadā. Ieviešanas periods: septembris, 2025 – janvāris, 2026
Starptautiskā Inovāciju skola – ezera apkārtnes vides izstrāde Roblox

LBTU Meža un vides zinātņu fakultātes pasniedzējs 

4 studentu grupas/ Studiju programma “Ainavu arhitektūra un plānošana”

Tiešsaistes anketa iedzīvotājiem 

14.11.2025. – pirmā tikšanās, pastaiga ap ezeru, diskusija ar pašvaldības darbiniekiem

19.11.2025. – otrā tikšanās ar uzņēmējiem, kuru bizness saistīts vai atrodas ūdens tuvumā 

26.11. & 3.12.2025. – 4 apmācību sesijas darbam Roblox vidē
Rezultātu var skatīties te: https://www.jelgavasnovads.lv/lv/jaunums/lbtu-studenti-izstrada-priekslikumus-ozolnieku-ezera-apkartnes-attistibai 
2) Pētījums “Revitalizācijas vajadzību izpēte degradētajai teritorijai Kalnciema pagasta centrā, Kalnciemā, Jelgavas novadā ”

Pētījums sagatavots teritorijai (laukumam) Kalnciema centrālajā daļā, kas ikdienā ir maz funkcionāls un izmatots pamatā gan transporta, gan gājēju tranzīta kustībai, un regulāri izmantots tirgošanās vajadzībām. Pašā pētījumā analizēta ne tikai paša laukuma teritorija, bet arī pieguļošās teritorijas, lai izprastu teritorijas funkcionāli telpisko struktūru, vietas identitāti, teritorijas skatu līnijas, sasaistes ar citam teritorijām utt.
Pētījuma mērķis bija noskaidrot Kalnciema iedzīvotāju vajadzības, vēlmes un redzējumu par ciemata centrā esošās degradētās teritorijas (laukuma) revitalizāciju, lai noteiktu piemērotākos tās attīstības virzienus.

Pētījuma ietvaros tika izvērtēta esošā situācija Kalnciemā, analizējot demogrāfiskos rādītājus, iedzīvotāju vecuma struktūru, apdzīvojuma un apbūves īpatnības, vietējās uzņēmējdarbības un mājražotāju aktivitātes, kā arī kopienas vajadzības un teritorijas izmantošanas potenciālu.

Balstoties uz iegūto informāciju un iedzīvotāju iesaistes rezultātiem, tika sagatavoti priekšlikumi laukuma attīstībai, izvērtējot iespējas izveidot daudzfunkcionālu publisko ārtelpu ar atpūtas un zaļajām zonām, rotaļu un aktivitāšu iespējām bērniem un jauniešiem, vietējās produkcijas tirdzniecības un kopienas pasākumu norises vietām, kā arī citām iedzīvotājiem nozīmīgām funkcijām.

Pētījuma rezultāti sniedza pamatu laukuma pārveidei par pievilcīgu, pieejamu un aktīvi izmantojamu Kalnciema centra vietu, kas stiprina vietējo kopienu, veicina iedzīvotāju satikšanos un rada kvalitatīvu vidi gan vietējiem iedzīvotājiem, gan ciemata viesiem.
Pētījums pieejams šeit: www.jelgavasnovads.lv/lv/media/59936/download?attachment
3) Plāns “Jelgavas novada pašvaldībai piederošo degradēto īpašumu revitalizācijai uzņēmējdarbības attīstībai”
Tika prezentēts 2026.gada 25.februārī novada domē apstiprinātais Revitalizacijas plāns. Skatīt dokumentu “Jelgavas novada pašvaldībai piederošo degradēto īpašumu revitalizācijai uzņēmējdarbības attīstībai - Septiņas rīcības revitalizācijas procesu veicināšanai Jelgavas novadā: kartējam, atvieglojam, sakārtojam, iesaistām, attīstām, popularizējam, piesaistām”.
Plāns pieejams šeit: www.jelgavasnovads.lv/lv/media/60209/download?attachment
4) Darbs pie Lielplatones klēts attīstības koncepta
Klātesošie tika iepazīstināti ar uzdevumu - “Mērķis ir Lielplatones muižas klēts attīstības koncepta izstrāde, kur Attīstības koncepts ir dokuments, kas nosaka konkrētā īpašuma nākotnes izmantošanas vīziju, plānotās funkcijas, attīstības soļus, investīciju vajadzības un iespējamo pārvaldības modeli, radot pamatu projektu izstrādei un investīciju piesaistei”.

Tika sniegta informācija par pamatfaktiem, kas ir jāzina, proti, 

· Viena no Lielplatones muižas kompleksa pērlēm 

· Klēts atrodas Valsts  nozīmes arhitektūras pieminekļa ‘’Lielplatones muižas apbūve’’  teritorijā

· Kopējā platība 593.7 m2 (divi stāvi)

· Klēts atrodas kungu nama priekšpusē, kas šobrīd degradē pirmo iespaidu atbraucējiem

· Blakus ir skaists, gleznains parks ar ūdens spoguļiem, dabas takām, kur staigājot baudīt neskarto dabu 

· Muižas komplekss ir pašvaldības īpašumā
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Pēc iepazīšanās ar klēti dalībnieki tika iepazīstināti ar jau ģenerētajām potenciālajām idejām Lielplatones klēts attīstībai. 

Kultūras pasākumu un mākslinieku māja Lielplatones klētī
Lielplatones klētij tiek piedāvāts piešķirt jaunu pielietojumu, pārvēršot to par kultūras pasākumu un mākslinieku māju. Šāda funkcija veicinās kultūras dzīves aktivizēšanu, piesaistīs tūristus un radīs iedvesmojošu vidi vietējiem iedzīvotājiem un māksliniekiem.

Nepieciešamie resursi un priekšdarbi:

Izpēte un analīze: Veikt arhitektonisko un tehnisko izpēti, lai novērtētu ēkas stāvokli un pielāgošanas iespējas.

Tehniskais projekts: Izstrādāt detalizētu tehnisko projektu, kas ietver infrastruktūras modernizēšanu, drošības prasību ievērošanu un piemērotu telpu izveidi.

Mākslas telpas izveides projekts: Plānot radošās telpas, piemēram, izstāžu zāles, darbnīcas un performanču vietas.

Finansējums: Piesaistīt finanšu resursus no ES fondiem, valsts un pašvaldības atbalsta programmām, kā arī no privātiem sponsoriem un kultūras fondiem.

Kā ieguvumi kopienai pie šāda risinājuma minēti: 

· Sakārtota vide: Atjaunotā ēka veicinās kopējās vides estētiku un pievilcību.

· Publiskā telpa: Izveidosies publiski pieejama vieta, kas piemērota dažādu sabiedrības grupu vajadzībām.

· Tūristu pieplūdums: Piesaistot tūristus un kultūras pasākumu apmeklētājus, tiks veicināta vietējās ekonomikas attīstība.

· Pasākumi un izstādes: Regulāri organizējot kultūras pasākumus, izstādes un performanču vakarus, tiks nodrošināta aktīva kultūras dzīve.

· Aktīva kultūras dzīve: Mākslinieku māja kļūs par radošo centru, kas veicinās māksliniecisko izaugsmi un sadarbību starp māksliniekiem un vietējiem iedzīvotājiem.
Kā izaicinājumi definēti: 

· Spēja pierādīt nepieciešamību: Nepieciešams pārliecinoši pamatot projekta nozīmīgumu Nacionālā kultūras mantojuma pārvaldei, iedzīvotājiem un deputātiem. Risinājums – organizēt sabiedrības informēšanas kampaņas un prezentācijas.

· Mākslinieku piesaiste: Lai piesaistītu vietējos un ārvalstu māksliniekus, jāveido interesanta un atbalstoša vide, piemēram, piedāvājot rezidenču programmas un radošās darbnīcas.

· Uzturēšanas izmaksas: Jāizstrādā ilgtspējīgs finansēšanas modelis, kas ietver ieņēmumus no pasākumiem, izstādēm un telpu nomas.

· Pieejamība: Nodrošināt ēkas pieejamību visām sabiedrības grupām, tostarp cilvēkiem ar kustību traucējumiem.
Dalībnieki tika iepazīstināti ar 2014. gadā izstrādāto ideju par klēts pielietojamību, kas paredzēja: 
1. stāvā:

· Aktivitātes ierīkotas maksimāli saglabājot iepriekšējo ēkas – klēts izkārtojumu, kas ir labi saglabājies no pirmssākumiem. Tie ir graudu apcirkņi.

· Pirmā stāva klēts apcirkņos un gala telpās, kuri ir 15,  tiktu izvietots katra pagasta īpašais vēstījums, kas sastāvētu no lietām, iedzīvotāju aktivitātēm, kas ir kaut kas īpašs, kas izceļ, liek lepoties katram konkrētam Jelgavas novada pagastam.

· Vienlaicīgi telpā atrastos lietas, kuras senāk glabāja klētī, ierīkota vēsturiskā ekspozīcija-apraksts par klēts nozīmi muižā.
2. stāvā:
· Mākslas galerija-darbnīca – pagasta mākslinieka darbības vieta, notiek pagasta interesentu mākslas studijas nodarbības;

· Izstāžu zāle, t.i., izstādīti vietējie darbi, kā arī rīkotas citu mākslinieku darbu izstādes, konferenču  un semināru telpas.

· turpinot jau iesākto jauno pāru vai kāzu gadskārtu atzīmēšanu, šo aktivitāti var papildināt ar dažādām seno laiku izdarībām.
Dalībniekiem bija jāanalizē iespējamie iemesli, kāpēc ideja nav īstenojusies 12 gadus. 

	Ticams iemesls
	Iemesls, kas vāji ietekmējis procesus

	· Pārāk liela paļaušanās uz atsevišķu cilvēku entuziasmu

· Sabiedrībā nepietika spēcīgas vajadzības sajūtas pēc šīs vietas

· Spēcīga konkurence ar citiem kultūras un tūrisma objektiem

· Pašvaldībai bija citas steidzamākas prioritātes

· Pietrūka politiskā līdera, kas ilgstoši virzītu ideju

· Nebija pietiekami pierādīta ekonomiskā un sociālā atdeve

· Pietrūka uzņēmēja vai pastāvīga apsaimniekotāja iesaistes

· Pietrūka drosmīgas, mūsdienīgas funkcijas, kas piesaistītu cilvēkus
	· Restaurācijas izmaksas izrādījās lielākas nekā sākumā šķita

· Nebija skaidra ilgtermiņa darbības un uzturēšanas modeļa

· Ideja vairāk balstījās uz ēkas glābšanu, nevis lietotāju vajadzībām

· Laika gaitā atjaunošana kļuva arvien sarežģītāka un dārgāka

· Nebija izveidots pakāpenisks īstenošanas plāns ar maziem soļiem

· Ēkas mērogs bija pārāk liels esošajam aktivitāšu apjomam

· Piedāvājums bija pārāk plašs un bez viena skaidra fokusa




Kas būtu jādara tagad, lai muižas klēts ideja izdotos?

1. Izveidot darba grupu

Darba grupā iesaistīt:

-pašvaldību,

- vietējos uzņēmējus,

- biedrības,

- kultūras un tūrisma cilvēkus,

- aktīvos iedzīvotājus.

Uzdevums – nevis vēlreiz “sapņot”, bet sagatavot īstenošanas modeli.

2. Atrast idejas saimnieku

Nepieciešams:

- viens koordinators,

- organizācija vai partnerība, kas vada procesu.

“Komandas spēks – idejas nevar balstīties tikai uz vienu cilvēku.”

3. Sākt ar mazām aktivitātēm jau tagad

Pirms lielas restaurācijas:

- pasākumi,

- ekspozīcijas,

- tikšanās,

- vietējās vēstures aktivitātes,

- uzņēmēju iesaiste.

Lai klēts sāk “dzīvot” pirms lielā projekta.

4. Izveidot klēts nākotnes piedāvājumu

Definēt, vai tā būs:

- tūrisma vieta,

- kopienas centrs,

- uzņēmējdarbības telpa,

- kultūrvēsturiska ekspozīcija,

- jaukts modelis.

5. Sagatavot politisko lēmumu:
Nepieciešams panākt:

- pašvaldības skaidru nostāju,

- lēmumu par īpašuma nākotni,

- atbildību par uzturēšanu.

Kopējais secinājums:

Pirms 12 gadiem bija laba ideja, bet pietrūka īstenošanas mehānisma. Šobrīd nav jāsāk no jauna – nepieciešams izveidot partnerību, atrast atbildīgo virzītāju un sākt ar mazām aktivitātēm, kas pierāda klēts nepieciešamību un dod pamatu lielākam investīciju projektam.
Tālāk DG dalībniekiem tika piedāvāts izanalizēt 20 dažādu konceptu pieeju, no kuriem tika izvēlētas 4, ar kurām tik strādāts detalizēti. Tā rezultātā: 

1. Koncepts

Muižas klēts attīstības koncepts

Klēts attīstība tiek plānota kā daļa no visa muižas kompleksa attīstības modeļa, izmantojot publiskās–privātās partnerības pieeju. Kompleksa pārvaldību nodrošina viens operators, kas attīsta muižas pakalpojumus.

Galvenie darbības virzieni:

- sezonāla klēts izmantošana;

- ēdināšanas pakalpojumi;

- īstermiņa nakšņošanas iespējas (“Airbnb” modelis);

- pasākumu un kultūras aktivitāšu norises vieta.

Klēts kļūst par praktiski izmantojamu muižas kompleksa daļu, saglabājot tās vēsturisko raksturu.
2. Koncepts

Klēts tiek attīstīta kā atvērts sezonāls pasākumu centrs “Dzīvā klēts”, saglabājot tās vēsturisko raksturu un veicot minimālus atjaunošanas darbus.

Galvenie darbības virzieni:

- koncertu un nelielu skatuves pasākumu norises vieta;

- pašvaldības un kopienas pasākumi (tirdziņi, vasaras aktivitātes);

- filmu vakari, kino un kultūras notikumi;

- svētku un sezonālo aktivitāšu vieta;

- vieta dažādām darbnīcām un radošām nodarbēm;

- “klēts stāstu siena” kā vēsturiskās atmiņas un vietas identitātes elements.

Attīstība sākas ar vienkāršiem uzlabojumiem – sakopšanu, drošības nodrošināšanu, apgaismojumu un nepieciešamo infrastruktūru, lai klēti varētu izmantot sezonas laikā.
3. Koncepts

Klēts tiek attīstīta pēc “lēnās atdzimšanas” modeļa, pakāpeniski atjaunojot ēku 10–15 gadu laikā ar nelieliem ieguldījumiem pa posmiem.

Galvenie darbības virzieni:

- telpas mākslai, izstādēm un uzņēmējiem;

- tikšanās vieta interešu grupām (piemēram, joga, ēdamzona, prakses);

- būvniecības un atjaunošanas process kā sabiedrību iesaistoša aktivitāte;

- mākslinieku un organizāciju iesaiste restaurācijas un attīstības procesā;

- sienu atjaunošana un grīdas attīrīšana kā pirmie praktiskie soļi.

Attīstību virza pašvaldība, pakāpeniski ieguldot līdzekļus un piesaistot vietējos cilvēkus un organizācijas.
4. Koncepts

Klēts tiek attīstīta kā liels kultūras mantojuma projekts, veidojot reģionālas nozīmes tūrisma un izglītības objektu ar ES finansējuma piesaisti.

Galvenie darbības virzieni:

- pilnīga ēkas atjaunošana vairākos posmos;

- muzeja, ekspozīciju un izglītības funkciju attīstība;

- vietējās vēstures, muižas un apkārtnes stāstu izcelšana;

- mūsdienīgu risinājumu izmantošana (interaktivitāte, informācijas pieejamība);

- sadarbība ar pašvaldību, muzeju un citām iesaistītajām pusēm.

Attīstība balstās uz pašvaldības un ES fondu ieguldījumiem, radot ilgtermiņa kultūras un tūrisma objektu.
Noslēgumā notika balsošana, kur 2. koncepts bija līderis, 1. un 3. koncepts ieņēma otro vietu, bet 4. koncepts ieņēma 3. vietu.
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