SKAIDROJOSS APRAKSTS Interakfivas sabiedriskas vietas izveide, Elejas muiZas parké

Romantiskas pastaigas kulminacija ir Dagmaras - Elejas legendas skulptira.

Projekiesanas laika tika modeleti ins dazadi iespejamie skulpturas novietojumi teritorija.
lzvélétaja varianta interakfiva skulptira tikai papildinds parku un bds redzama no atseviskiem skatu
punktiem, tadéjadi parka apmekliétdjam radot parsteiguma momentu. SkulptUra paredzéta nelield
lauce, ejot pa taku, kas ved no central@s lauces uz dika pusi (dika labaja pusé, skatoties no pils).
Skulptura planota kd dominante laucé, kas paveras ejot pa 3o taku.

Fie skulpturas vares nonakt no otras puses, turpinot iet pa taku. SKulptura veidota ka
mdkslinieciska pasvérfiba un arhitektoniski daudznozimiga arhitektoniska struktora. Téla interaktivitati
paredzéts sasniegt pieskaroties cilvéka plaukstas negafivam ati§umam, kur veidots no
situmizolejosa maternala, kurs apmekietajam radis situma sajuty, it 1pasi gada aukstajos periodos
pandakot kontrastéjodu efektu ar vésp metdla virsmu. K& reakcija uz pieskarienu skana veidos otru
interaktivitates imeni. Skanu efekts sasniegts elektroniska forma.
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